Bezdratovy radiofrekvencéni ovladac¢ s modre podsvicenou klavesnici

Dvouradkovy OLED - 2 #adky x 12 znaku: napéjeci adaptér 5V nebo USB.
Displej ovladace se rozsviti cca do vtefiny po zapnuti napajeni 5V.

. 10 paméti pro ulozeni ¢isla pod ¢isly 0 az 9.
1. VKkladani Cisel a zakladni funkce DO
o Po zapnuti napajeni ovladace bude na displeji ovladace zobrazeno:

Odoslané
{Zhasnuté>

Vkladani ¢isel na DO respektuje format zobrazovanych dat ¢iselnikem.
Format je nasledujici: * ¢islo pisné # napév D

Nové zadani

Priklad: Poti‘eba zobrazeni 123/4. Na ovladacdi stiskneme 1 a nasledné 2 a 3.

Nové zadanie

*¥123_

o Pro zadéni napévu Cislo 4 stiskneme # a 4 a Cislo odesleme do ¢iselniku stiskem tlacitka D
( oDeslat ). Cislo pisné ( za * ) bude v &iselniku zobrazeno na prvnich tiech velkych
segmentovkach ( 100mm digity ) a napév na malém digitu vpravo dole. Na ovladaci bude:



. Pro napév je urceno jedno misto ( 57mm digit ).

. Pokud pfi dal$im ( novém ) zadani pozadujeme napév zhasnout, stiskneme #, za ktery
nevlozime zadné Cislo a stiskem D odesleme.

. Udaj za prefixem * mé vliv na &islo pisné, hodnota za prefixem # ovlivni ndpév.

. Nebude-li za * a # zadna hodnota, ¢iselnik zhasne a na displeji ovladace bude zobrazeno

Odoslané (zhasnuté)

Priklad: Zobrazit stranku 800 s napévem 3.

Stiskneme postupné *,8,0,0,#,3

Nové zadanie

*8004#3

. Pro ¢&islo stranky za * jsou uréena maximalng 3 mista, stiskem vice ¢&islic bude na displeji
ovladace Cislo stranky rolovat zprava do leva, nebot’ platné jsou maximalné 3 posledni
Cislice.

. Pro ¢islo ndpévu ( odstavee ) po stisku # je uréeno jedno misto ( po stisku &isla se kursor

neposune a pivodni ¢islo napévu bude piepsano novym ).

o Pokud pfti vkladani nového ¢isla nebude minimaln€ 10 vtefin stisknuto zadné tlacitko,
procedura Nové zadani ( Nové zadanie ) bude ukoncena a na displeji ovladace bude
zobrazeno Odeslano s posledné odeslanym c¢islem ( odeslané dfive stiskem D ).

. Proceduru Nové zadani ( Nové zadanie ) je mozné ukoncit diive kratkym stiskem C. Na
displeji ovladace pak bude zobrazeno posledni odeslané ¢islo.

o Po stisku D se procedura Nové zadani rovnéz ukonci, nova hodnota vsak bude uloZzena do
paméti ovladace a také odeslana do Ciselniku. Na displeji bude zobrazeno (Ceska verze):

Odesléano
*S004#3




2. Rozsirené funkce a operace s paméti

2.1. Krokovani - inkrementace / dekrementace posledni hodnoty

Tlacitka A a B jsou uréena k rychlému pficteni nebo odeéteni ¢isla na ovladadi i ¢iselniku.
Funkce Krokovani je piistupna v zakladnim rezimu, nikoliv v procedute Nové zadani ¢i
Cas vypnuti — v téchto procedurach maji tlacitka A a B jiné funkce — viz dale.

Stiskem A zvysime zobrazenou hodnotu o 1 ( ¢islo se zméni v &iselniku i na ovladadi ).
Stiskem B naopak zobrazeny 0daj o 1 snizime.
Na zménu zobrazeni ma jednak vliv, jakym zptisobem jsme posledni tidaj odeslali - viz

posledni prefixy * , # a také nastavena funkce V:9993 az V:9995 - podrobnosti v odstavci
4.1

v pripadé nastaveni V:9995 D bude platit:

Pokud posledni fetézec obsahoval * 1 # ( Ciselnik zobrazuje Cislo pisné 1 napév ),
bude po stisku A / B nejprve zménén napév o 1 a teprve v ptipadé jeho preteeni
¢i podteceni ( z 9 na 0 pii zvySovani, resp. z 0 na 9 pii snizovani) nastane zména

Cisla pisné.

Obsahoval-li posledni fetézec jen * , nebude se po stisku A / B nikdy napév ménit.

2.2. Pamét’ové funkce - ukladani do paméti

K dispozici je 10 paméti pod Cisly 0 az 9.
Posledni odeslané ¢islo ulozime do paméti Cislo 1 nasledovné:

Stiskneme a drzime tlac¢itko C

Na displeji ovladace se na vtefinku zobrazi:

a bude nasledovat

V tomto okamZiku je jiz zbyte¢né tlacitko C dale drzet a stiskneme jedno z tlacitek 0 az
9, pod kterym cislem paméti chceme mit posledné odeslané Cislo uloZené.



Ptiklad: PoZzadujeme uloZit do paméti pod Cislem 1 — stiskneme tedy 1. Soucasné
s ulozenim bude zobrazeno ( text Ceské verze ):

2.3. Pamét’ové funkce - vvbér z paméti

. Hodnotu z paméti vyvolame takto: stiskneme * a soucasn¢ prislusné ¢islo paméti 0 az 9.

Hodnota z paméti bude ihned zobrazena na Ciselniku a na displeji ovladace bude zobrazeno:

2.4. Ovladani jasu Ciselniku

o Zvyseni jasu o jeden krok - stiskneme * a kratce tlacitko A. Jas na Ciselniku se zvysi
ihned.
. Pokud ¢iselnik zablika, je nastavena maximalni Groven jasu.

. SniZeni jasu o jeden krok - stiskneme * a kratce tlacitko B. Jas na Ciselniku se snizi o
jeden stupen.
o Pokud ¢iselnik zablikd, je nastavena minimalni Grovei jasu.

. Nastaveny stupei jasu je v Ciselniku ulozen do energeticky nezavislé paméti EEPROM —
nastaveni se neztrati ani po vypnuti napajeni a bude pouzito po zapnuti.

. Krokovani jasu je rozdéleno do 16 urovni.

° K dispozici jsou déle 2 fyziologie krokovani jasu, pifiCemz uzivatel si muze vybrat jednu z
téchto variant - vice informaci v odstavci 4.2

Po zméné¢ jasu se ocitneme v proceduie Noveé zadani ( kap. 2.1 ) — zména jasu je
moZzna stiskem A ¢i B bez soucasného drZeni hvézdicky.



2.5. Nastaveni ¢asu automatického zhasnuti Ciselniku

Smysl této funkce je v prodlouzeni zZivotnosti ciselniku, pokud jej zapomeneme zhasnout. Po nastavené
dobé X minut zhasne sam.

. Kratce stiskneme C. Na ovladaci se zobrazi:

Pokud bychom C podrzeli déle, vstoupili bychom do procedury Ukladani do paméti — viz
kapitola 3.2

o Vlozime ¢islo, urcujici po kolika minutach od posledné odeslaného cisla se ma ¢iselnik
automaticky zhasnout. Naptiklad po 20 minutach:

Stisknutim D ¢as vypnuti odesleme:

Nastavené na

20uinit

° Priklady:

30D ... ¢iselnik zhasne po 30 minutach od posledni zmény Cisla
(s kazdym prijetim novych dat je tento interval odpocitavan znovu )
V:0 D ... automatika je vypnuta, ¢iselnik sdm nezhasne.

POZN: cas zhasnuti je maximalné 9999 minut, n€které z téchto hodnot jsou vSak rezervovany pro
jiné vyuziti - viz kapitola 4 ( zadani tfech 9 je mozné jednim stiskem # ).

Odpocet je vzdy zahajen az po odeslani nasledujiciho ¢isla do zobrazovace. Po nastaveném
Casu zobrazovac zhasne, ale je nadale v pohotovostnim rezimu se snizenou spotitebou a kdykoliv
jej lze opét rozsvitit odeslanim nového udaje z DO.



3. Specialni funkce zobrazovace

Postup nastaveni je obdobny jako v nastaveni ¢asu - kapitola 3.5:

o stiskneme C a soucasné *, na displeji se zobrazi V:
o zadame 999 a prislusné Cislo funkce - viz nize

3.1. Volba jiného rezimu krokovani odstavce

NizZe uvedené plati pro zadani fetézce, ktery obsahuje 1 napév uvedeny za # ,
pouze pro Cislo pisné ( bez # ) nema vliv.

V:9993 D ... ptizvysenio 1 (inkrementaci stiskem A) se napév po 9 zméni na 0,
ptisnizeni o 1 (dekrementace stiskem B) se napév z 0 zméni na 9.
Cislo pisn¢ se nezmeéni.

V:9994 D ... ptiinkrementaci bude napév nejvyse 9 ( po 9 nebude 0 ), pti dekrementaci
nejméné 0 ( zékaz rolovani ). Cislo pisné se nezméni.

V:9995 D ... pfiinkrementaci po 9 bude 0, zméni se i Cislo pisn¢ (obsahoval-li fetézec
rovnéz * ), pii dekrementaci bude po 0 nasledovat 9 a zméni se i ¢islo pisné,
obsahoval-li fetézec rovnéz * , tj. je povoleno rolovani napévu i zména Cisla
pisné.

Priklad: pozadujeme, aby se ménilo i ¢islo pisné pri prenosu napévu z 9 na 0.

Postup:
o Soucasné stiskneme C a * a na LCD se zobrazi V: , obé tlacitka poté uvolnime
. zadame 9995 ( na LCD je zobrazeno V:9995 ) a stiskneme D, ¢imz provedeme nastaveni

3.2. Nastaveni jiné fyziologie krokovani jasu

V:9996 D ... prepnuti ¢iselniku do ekonomického rezimu ( snizeny jas ),
logaritmické stupnice krokovani jasu

V:9997 D ... standardni jas, linearni stupnice

3.3. Upraveni poméru svitivosti mezi 100mm a 56mm displeji

V:9950 D az 9957 D ... svitivost 56mm displeje ( 100mm beze zmény ).

V:9960 D az 9967 D ... svitivost 100mm displeje ( S56mm beze zmény ).



4. Prepnuti do jiného jazvka

Texty zobrazované na displeji ovladace je mozné piepnout do jiného jazyka.
Zatim je k dispozici dvoujazycna verze ( CeStina / Slovencina ).

Postup je nésledujici:
1) Stiskem C ptejdeme do nastaveni ¢asu — viz kapitola 3.5.
2) Stiskem A v proceduie Cas vypnuti bude zobrazeno:

1-tedtina

2=Sloventina

Na vybér mame ze dvou jazykl — stiskem 1 budou texty zobrazovany v ¢esting:

V piipadé jakychkoliv nejasnosti se obrat’te na tel. 483 391 329/ 604 448 895/ 605 570 597 nebo na
www.selfcontrol.cz




