Z.A3302 — sada elektronickych ¢iselniku
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Zakladni parametry sady ZA3302

Napajeni 230V AC, interni napajeci zdroj.

Ptipojeni a napéjeni zpétného ciselniku LD65/5 z ¢iselniku hlavniho.

Vyska ¢islic hlavniho ¢iselniku volitelna z RF ovladace v rozmezi od 7 do 15 cm.
Vyska Cislic zpétného ¢iselniku 65mm — neménna.

Barva ¢islic hlavniho ¢iselniku: volitelnd z RF ovladace.

Barva ¢islic zpétného Ciselniku: Cervena - zluta, neménnd, jednotadkovy format.
Umisténi Cislic: pod fadkem cisla pisné ( horni fadek ) sloka zarovnana vpravo.
RF dalkovy ovlada¢, minimalni dosah 50m, ovlada¢ ma vlastni LCD disple;.

Typ ramecku: dievény, ptirodni — transparentni lak,

Ptedni plexisklo, dva zadni zavésy s moznost zavéseni na zed'.

Po zapnuti bude ¢iselnik vzdy zhasnuty, zobrazeni odeslanim ¢isla z ovladace.
Moznosti pfizplsobeni jasu zobrazovace svételnym podminkam — 16 Grovni jasu.
Hlavni ¢iselnik umoziuje vedle ¢isel zobrazovat i pismena ( rozliSeni zpévnikt ).

Parametry dalkového ovladace ( DO ) s LCD displejem

Dvouradkovy LCD: napajeni 9V baterie.

Je-li LCD $patné citelny, nezobrazuje viibec nebo zhasina pfi odesilani, je nutné baterii vymenit.
Doporuceny rozsah teplot 0°C az 50°C.

10 paméti pro uloZeni ¢isla pod ¢isly 0 az 9, ovladac si dale pamatuje posledné odeslané Cislo.
Zapnuti ( aktivace ovladace ) stiskem * nebo tlacitek 1, 4 ¢i 7.

Vkladani Cisel a zakladni funkce

Vkladani ¢isel na DO respektuje format zobrazovanych dat ¢iselnikem.

Tlacitkem D ( oDeslat ) odesleme posledni vlozené ¢islo, po odeslani se iidaj presune do
horniho fadku LCD a spodni fadek bude vymazan a piipraven k dal§imu zadavani.
Horni fadek LCD slouZi k zobrazeni naposledy odeslané hodnoty.

Dolni fadek LCD zobrazuje pravé zadavané Cislo.

Format je nasledujici: * ¢islo pisné # sloka D

Cislo pisné bude zobrazeno na hornim fadku &iselniku.

Pro c¢islo sloky jsou ur¢ena dvé mista dolniho fadku ¢iselniku.

Udaj za prefixem * ma vliv na &islo pisn&, hodnota za prefixem # ovlivni sloku.
Nebude-1i za * a # Zadna hodnota, ¢iselnik zhasne.

Priklady:
*# D ... Ciselnik zhasne

*D
#D

. zhasne pouze Cislo pisné, sloka beze zmény
. zhasne ¢&islo sloky, ¢islo pisné beze zmény.

*1234 D ... zméni se Cislo pisné na 1234 ( pouze u 15cm fontu je mozné zobrazovat
maximalné tfrimistné ).
#23 D ... zméni se Cislo sloky na 23.



3. Rozsirené funkce a operace s paméti

3.1 Krokovani - inkrementace / dekrementace posledni hodnoty

. Stiskem A zvy$ime zobrazenou hodnotu o 1 ( ¢islo se zméni v ¢iselniku i na LCD DO ).

. Stiskem B naopak zobrazeny tdaj o 1 snizime.

. Na zménu zobrazeni ma jednak vliv, jakym zptisobem jsme posledni tidaj odeslali - viz
posledni prefixy * , # a také nastavena funkce V:9993 az V:9995 - podrobnosti v odstavci
4.1

V pripadé nastaveni V:9995 D bude platit:
Pokud posledni fetézec obsahoval * i # ( Ciselnik zobrazuje ¢islo pisné i sloku ),
bude po stisku A / B nejprve zménéna sloka o 1 a teprve v piipadé pieteceni ¢i
podteceni ( z 99 na 0 pfi zvySovani, resp. z 0 na 99 pii snizovani) nastane zména
Cisla pisné. Obsahoval-li fetézec jen * , nebude se po stisku A / B nikdy sloka zménéna.

3.2 Pamétové funkce - ukladani do paméti

o K dispozici je 9 paméti pod Cisly 1 az 9.

. Posledni odeslanou, resp. praveé editovanou hodnotu ulozime do paméti takto: stiskneme C
a drzime + Cislo paméti 1 az 9. Teprve po uvolnéni ¢isla paméti uvolnime i C.

. Priklad: stiskem C 1 ...ulozime posledni ¢islo ( fetézec ) do paméti pod ¢islem 1

. Lze ukladat jak odeslany fetézec ( jiz je na hornim fadku ), tak fetézec prave editovany
(spodni radek).

. Stiskneme-li po odeslani * , # nebo 0 az 9 , nebude jiz mozné posledni odeslany udaj

ulozit, ale bude ulozen tento aktualni.

3.3 Pamét ové funkce - vybér z paméti

. Hodnotu z paméti vyvolame takto: stiskneme * a soucasné prislusné ¢islo paméti. Teprve
po uvolnéni ¢isla paméti uvolnime 1 *
. Priklad: stiskem * 1 zobrazime na spodnim fadku udaj vyvolany z paméti pod ¢islem 1 a

soucasné je tato hodnota odeslana do ¢iselniku. Po odeslani se idaj pfemisti ze spodniho
fadku LCD do tadku horniho a fadek spodni se vymaze a je pfipraven k novému zadani.
. Do paméti Ize ukladat vSechny kombinace *, #, 0 az 9.
. Udaje uloZené v paméti se neztrati ani pfi vyméné baterie v ovladadi.



3.4 Ovladani jasu Ciselniku

Zvyseni jasu o jeden krok - stiskneme * a kratce tlacitko A. Teprve po uvolnéni A
uvolnime 1 *.

SniZeni jasu o jeden krok - stiskneme * a kratce tlacitko B. Teprve po uvolnéni B
uvolnime 1 *.

Navolena hodnota jasu je v Ciselniku uloZena do trvalé paméti EEPROM ( udaj se
nevymaze ani po vypnuti napajeni ).

Nastaveni jasu je rozdéleno do 16 krokd.

3.5 Nastaveni ¢asu automatického zhasnuti hlavniho Ciselniku

Smysl této funkce je v prodlouzeni zivotnosti ciselniku, pokud jej zapomeneme vypnout.
Casovani probiha vzdy od posledné odeslaného cisla pisné ci sloky z RF ovladace.

Nastaveni nového ¢asu provedeme nasledovné:

Stiskneme C a soucasn¢ *, na displeji ovladace se zobrazi V:
Vlozime ¢islo, urcujici po kolika minutach od posledné odeslaného cisla se ma ¢iselnik
automaticky zhasnout. Cas je udavan v minutach, maximalni ¢as 99 minut.
Stisknutim D nastaveni odesleme.
Piiklady:
V:30 D ... ¢iselnik zhasne po 30 minutach od posledni zmény cisla
(s kazdym prijetim novych dat je tento interval odpocitavan znovu )
V:0 D ... automatika je vypnuta — ¢iselnik sdm nezhasne ( pouze pokud by doslo

k vypadku napajeni, pak po zapnuti zlistane zhasnuty ).

V:99 D ... maximalni ¢as 99 minut ( V:099 D nebo V:0099 ma stejny vyznam ).

POZN: cas zhasnuti obecné V:00XX , kde XX je ¢as v minutach.

Odpocet je vzdy zahajen az po odeslani nasledujiciho ¢isla do zobrazovace. Po nastaveném

Casu zobrazovac zhasne, ale je nadale v pohotovostnim rezimu se snizenou spottebou a kdykoliv
jej lze opét rozsvitit odeslanim nového tdaje z DO. Automatika zhasinani se vztahuje pouze na
hlavni ¢iselnik, zpétny ¢iselnik nijak neovlivni — zhasnuti zpétného ¢iselniku je mozné jeding

z ovladace odeslanim * #.



3.6 Rozliseni zpévniku — pridani pismene K Cislu

Na RF ovladaci stiskneme C a drzime + tlacitko 0 ( OPER ), teprve po uvolnéni OPER
uvolnime i tlacitko C.

Na LCD displeji ovladace se zobrazi:

ZPEVNIK
>> <<

Numericka klavesnice ovladace je nyni pfepnuta do rezimu alfanumerické klavesnice, ¢imz
muzeme vkladat pismena ( napiiklad kazdym stiskem 2 postupné¢ A, B, C ... ).

Pti stisku 1 Ize vlozit mezeru ( prazdny znak ), ¢imz nebude pied ¢islo piidano pismeno.

Zmena pti zadavani se okamzité promitne o do zobrazovanych dat ¢iselnikem ( pismeno je
zobrazeno jenom tehdy, je-li na ¢iselniku zobrazeno ¢islo stranky nebo odstavce, pti zhasnutém
¢iselniku neni zobrazeno ani pismeno ).

Pokazdé pii vstupu do procedury Pfidani pismene k ¢islu bude pfepnuto na prazdny znak, ¢imz je
usnadnéno vypnuti pismene na ¢iselniku ( stac¢i ukoncit proceduru stiskem D ). Jinak prazdny znak
— viz tlacitko 1.

Ukonceni rezimu vkladani pismen provedeme stiskem D, ovladac se vrati so zakladniho rezimu.
Posledni vybrané pismeno je v ¢iselniku uloZzeno do paméti EEPROM — neztrati se ani po vypnuti
napajeni a bude pouzito pifi kazdém Ciselném zobrazovani mimo vyjimek — viz POZN.

POZN: Pokud je na ciselniku povoleno zobrazovani ,,SLOKA® u kulatych fontd ( V9991 ), pak
nebude mozné soucasné zobrazovat pismena k rozliSeni zpévniki. Pro povoleni zobrazovani
pismen je nutné zakazat zobrazovani textu ,,SLOKA* pied ¢islem sloky ( tj. odeslat parametr
V9990 ). Od nas je nastaven parametr V9990. VSechna nastaveni ( parametry ) jsou pii odeslani
z RF ovladace automaticky ulozena do paméti EEPROM v hlavnim ¢iselniku.

POZN2: Zpétny ciselnik neumoziuje zobrazovani pismen, pouze Cislic. Stav zpétného ¢iselniku
nebude dopliujicimi pismeny nijak ovlivnén.



3.7 Zména barev hlavniho Ciselniku

Je mozné nastavit pro kazdy fadek hlavniho ¢iselniku jinou barvu ( horni fadek LED displeje
zobrazuje Cisla stranek, spodni fadek dopliujici pismena — nalevo a ¢isla odstavci napravo ).

Na RF ovladaci stiskneme * a drzime + tlacitko 0 ( OPER ), teprve po uvolnéni OPER
uvolnime i tlacitko *.

Na LCD displeji ovladace se zobrazi aktualni barvy horniho a dolniho fadku ¢&iselniku:

>cervena
zluta

Sipka ukazuje na horni barvu ( barva stranky ).

Barvu zménime bud’ stiskem A ( ++ ) ¢i B ( -- ) nebo pfimym zadanim ¢isla barvy stiskem
prislusné Cislice. Zména se ihned projevi i na hlavnim ¢iselniku.

iii:il
LAl L

Stiskem # ( kiizku ) prepneme Sipku ( vybér ) na druhy radek.

cervena
>zluta
Opét je mozné vySe popsanym zpusobem zménit barvu spodniho fadku.
Dalsim stiskem kiizku se miizeme vratit zpét na editaci barvy horniho radku.

Ukonceni nastaveni barev provedeme stiskem D. Nastaveni barev bude ulozeno v EEPROM
¢iselniku 1 ovladace. Po ulozeni bude proveden navrat do zakladniho rezimu zadavani Cislic.



4. Specialni funkce zobrazovace

Postup nastaveni je obdobny jako v nastaveni ¢asu - kapitola 3.5:
. stiskneme C a soucasné *, na displeji se zobrazi V:
. dale zadame piislusné ¢islo funkce - viz nize.

4.1 Volba jiného rezimu krokovani odstavce

Nize uvedené plati pro zadani fetézce, ktery obsahuje i sloku ( napév ) za # , pouze pro Cislo pisné
(' bez # ) nema vliv.

V:9993 D ... pfizvysenio 1 (inkrementaci stiskem A) se sloka po 9 zméni na 10,
pfisnizeni o 1 (dekrementace stiskem B) se sloka z 0 zméni na 99.
Cislo pisné se nezméni.

V:9994 D ... pfiinkrementaci se zméni pouze jednotky sloky ( po 9 nebude
nasledovat 10 apod. ), pti dekrementaci pouze do 0 ( zékaz rolovani do 99).
Cislo pisné se nezméni.
Od nas je Ciselnik nastaven do funkce 9995:
V:9995 D ... pfiinkrementaci po 9 bude 10, po sloce 99 bude 00 + zméni se i ¢islo
pisn¢ (obsahoval-li fetézec rovnéz * ),
Pti dekrementaci bude po 0 nasledovat 99 a zméni se i Cislo pisn€, obsahoval-li fetézec rovnéz * ,
tj. je povoleno rolovani sloky i ¢isla pisné.

Piiklad: poZadujeme, aby se ménilo i ¢islo pisné p¥i prenosu sloky z 99 na 00.

Postup:
J Soucasné stiskneme C a * a na LCD se zobrazi V: , obé¢ tlacitka poté uvolnime.
) Zadame 9995 ( na ovladaci je zobrazeno V:9995 ) a stiskneme D, ¢imz provedeme

nastaveni v ovladaci.

POZN: Vsechna nastaveni popsana v kapitole 3.5 az kapitole 4 jsou uloZena do energeticky
nezavislé paméti EEPROM, proto staci provést pozadovanou zménu pouze jednou. Neni potieba
provadét po kazdém zapnuti ¢iselniku, resp. ovladace.



4.2 Nastaveni jinvch tvari &islic ( fonty )

V:9992 D ... bude zobrazovat kulaté ¢islice.
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V:9996 D ... bude zobrazovat digitalni ¢islice.

4.3 Zapnuti zobrazovani textu ,,SLOKA*“ u kulatych &islic

V:9991 D ... zapne zobrazovani textu ,,SLOKA*
pted ¢islem sloky, pokud je sloka zobrazovéana a je maximalné jednomistnd ( 0 az 9 ).
U digitalniho fontu text ,,SLOKA* nezobrazuje.

V:9990 D ... vypne zobrazovani textu ,,SLOKA® pied ¢islem sloky.



4.4 Tovarni ( zakladni ) nastaveni

V:9997 D ... nastavi zelenou barvu pro horni i dolni fadek, zelenou pro texty, digitalni font,
horni ¢islice 15cm, dolni Cislice 10cm. Prazdny znak, povoli zobrazovani textu ,,SLOKA*.
Cas zhasnuti 0 minut ( automatika zhasnuti vypnuta ). Zarovnani ¢isla sloky vpravo pod ¢islem

pisné. Stfedni jas.

4.5 Zména barvy horniho a spodniho Fadku hlavniho &iselniku

Pro zménu barvy pouzivejte funkci *0 — viz kap. 3.7

V:7701 D
V:7702 D
V:7703 D
V:7704 D
V:7705 D
V:7706 D
V:7707 D

.. ¢ervena.
.. zelena.

... modra.

.. tyrkysova.
.. fialova.

... Zluta.

.. bila.

Po odeslani parametru se nastavi na zvolenou barvu oba fadky.

4.6 Vyska &islic horniho, prvniho ¥adku ( &islo pisné )

V:7710 D
V:7711 D
V:7712 D
V:7713 D
V:7714 D
V:7715 D
V:7716 D
V:7717 D
V:7718 D
V:7719 D

.. nejmensi 7cm font, poloha nejnize na prvnim fadku ( dolni index ).

.. nejmensi 7cm font, poloha stfedni.

.. nejmensi 7cm font, poloha nejvyse ( horni index ).
... nejmensi 7cm font, vétsi odsazeni Cislic ( vetsi mezera mezi Cislicemi ).
.. font 10cm - dolni poloha.

.. font 10cm - stfedni poloha.

... font 10cm - horni poloha.

.. font 12cm - dolni poloha.

.. font 12cm - horni poloha.

.. font 15cm ( maximalng 1ze zobrazovat tfimistné ¢islo pisn¢ ).

POZN: Cislo pisné miize byt az étyfmistné, pouze v rezimu fontu 15¢m je omezeni jen na tii mista
( po odeslani ¢isla pisn¢ 1234 bude zobrazeno pouze 234 ).



4.7 Vyska Cislic dolniho, druhého Fadku ( ¢islo sloky )

V:7720 D ... nejmensi 7cm font, poloha nejnize na druhém tadku ( dolni index ).
V:7721 D ... nejmensi 7cm font, poloha stiedni.

V:7722 D ... nejmensi 7cm font, poloha nejvyse ( horni index ).

V:7723 D ... nejmensi 7cm font, vét§i odsazeni Cislic ( vétsi mezera mezi Cislicemi ).
V:7724 D ... font 10cm - dolni poloha.

V:7725D ... font 10cm - stfedni poloha.

V:7726 D ... font 10cm - horni poloha.

V:7727D ... font 12cm - dolni poloha.

V:7728 D ... font 12cm - horni poloha.

V:7729 D ... font 15cm.

POZN: Pti zméné vysky Cislic sloky je soucasné pfenastaveno zarovnani sloky — viz 4.8.

4.8 Jiné odsazeni, zarovnani &isla sloky pod &islem pisné ( poloha sloky )

V:773X D ... kde X je ¢islo v rozmezi 0 az 9 a uruje posunuti ¢isla sloky ( vyssi hodnota =
¢islo bude vice vpravo ).

POZN: Pro zarovnani vpravo je X=8 az 9 podle velikosti Cislic. Pokud budete upravovat polohu
sloky, muize se stat, ze se bude pii malych X ptekryvat Cislo sloky s textem ,,SLOKA*, pokud
budou dany podminky k zobrazovani textu ( kulaty font, Cislo sloky max. 9, zobrazovani sloky
povoleno ). V pfipadé, Ze si nevite s nastavenim rady, pouzijte zakladni nastaveni ( 9997 ) nebo
znovu navolte velikost ¢islic ( 772X).

4.9 Rychlost rolovani texti

V:774X D ... kde X je ¢islo v rozmezi 0 az 9 a urcuje délici pomér pro ¢asovani rolovani
obrazu a text. Niz8i X = rychlejsi rolovani ( posuv obrazu ).

Posuv obrazu je vzdy zprava do leva pocinajic dolnim fadkem.

V:7740 D ... nejrychlejsi posuv ( rolovani obrazu ).
V:7749 D ... nejpomalejsi posuv.
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5. Zobrazovani textu

V paméti Ciselniku je ulozeno 10 riznych textt a z ovladace je mozné je vyvolat na displej,
ptri¢emz predchozi obsah na displeji bude rolovan zprava do leva a postupné nahrazen textovou
zpravou. Je tak mozné lidem po bohosluzbé poprat nadchazejici ,,Veselé Velikonoce nebo
,wPrijemné Vanoce* nebo naopak upozornit pred zahajenim mse na vyznamny den apod.

Dlouhé texty odroluji a po jejich ,,odplynuti* bude displej ¢iselniku zhasnuty ( jako po *# D ).

Kratké texty zlstanou zobrazeny a zhasnou az po Case automatického zhasnuti, je-li funkce aktivni
(viz 3.5 ). Rychlé zhasnuti staticky zobrazovanych kratkych textti je mozné kdykoliv z ovladace
naptiklad stiskem A nebo B ( tla¢itka urcena k inkrementaci, dekrementaci ).

Posuv obrazu je vzdy zprava do leva pocinajic dolnim fadkem.

Rychlost rolovani textl je urena parametrem 774X — viz odstavec 4.9.

Barva textu bude respektovat posledni nastaveni 776X — viz kapitola 6.

Na textovy font ( velikost pismen ) nemaji vliv nastaveni 771X a 772X.

Zobrazeni textu provedeme takto: V:660X D ... kde X= Cislo textu (X =0az9).

Priklad:

V:6606 D ... zobrazitext ,,Bozi hod*.
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6. Nastaveni jiné barvy ( rolujicich ) textu

Barva rolujicich textth miize byt nastavena jina nez u barev ¢islic ( viz kap. 3.7 ).
Pro nastaveni barvy textu jsou uréeny parametry V:776X D ... kde X je Cislo v rozmezi 0 az 7.

V:7761 D ... Cervena.
V:7762 D ... zelena.
V:7763 D ... modra.
V:7764 D ... tyrkysova.
V:7765 D ... fialova.
V:7766 D ... zluta.
V:7767 D ... bila.

Odeslanim parametru pfi aktivnim zobrazovani textu ¢iselnik zhasnete, nové nastaveni barvy textu
se projevi az po dalSim odstartovani nového textu ( parametry V660X ).

7. Rizeni zpétného &iselniku LD65/5

Nezavisle na hlavnim ¢iselniku lze ménit parametry c¢iselniku zpétného.

Pro ftizeni zpétného Ciselniku jsou urceny parametry V:775X D... kde X je Cislice.
V:7753 D ... digitalni ¢islice + tecka mezi strankou a slokou.
V:7757 D ... kulaté Cislice + tecka mezi strankou a slokou.

V:7750 D ... digitalni Cislice, bez oddélovace.
V:7754 D ... kulaté ¢islice, bez oddélovace.

www.selfcontrol.cz
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