Navod k elektronickemu ciselniku

ZR3100

Zakladni parametry elektronického Ciselniku ZR3100 pro zobrazovani Zalmu

Interni napajeci zdroj 230V / 12V DC, 1A.

Vyska ¢islic 100mm pro ¢islo pisn€¢ / 57mm pro napev ( ¢islo sloky ).

Barva cislic: Cervena.

Umisténi Cislic: pod fadkem hlavnich ¢islic ¢islo sloky zarovnano vpravo.

Radiovy dalkovy ovlada¢, minimalni dosah 50m, ovlada¢ ma vlastni displej typu LCD.
Typ ramecku: dfevény v barvé ofechu (tmaveé hnéda).

Pedni plexisklo, moznost zavéseni na zed’ na dvé skobicky.

Po zapnuti bude ¢iselnik vzdy zhasnuty, zobrazeni odeslanim cisla z ovladace.
Moznosti pfizplsobeni jasu zobrazovace svételnym podminkam — 16 Grovni jasu.

Parametry dalkového ovladace ( DO ) s LCD displejem

Dvouradkovy LCD: napajeni 9V baterie

Je-li LCD $patné Citelny, nezobrazuje viibec nebo zhasina pii odesilani, je nutné baterii vymenit.
Doporuceny rozsah teplot 0°C az 50°C, pozor na vlhkost — ovlada¢ skladujte v uzavieném obalu.
10 paméti pro ulozeni ¢isla pod Cisly 0 az 9, ovlada¢ si dale pamatuje posledné odeslané Cislo.

Zapnuti ( aktivace ovladace ) stiskem hvézdicky.

Ovladani jasu ¢iselniku v 16 trovnich.



2. Vkladani Cisel a zakladni funkce

o Vkladani ¢isel na DO respektuje format zobrazovanych dat ¢iselnikem.

o Tlacitkem D odesleme posledni vlozené Cislo, po odeslani se udaj piesune do horniho
fadku LCD a spodni fadek bude vymazan a pfipraven k dalsimu zadavani.

o Horni fadek LCD slouZi k zobrazeni naposledy odeslané hodnoty.

o Dolni fadek LCD zobrazuje pravé zadavané Cislo.

J Format je nasledujici: * ¢islo pisné # napév D

J Cislo pisné bude zobrazeno na prvnich tfech mistech ¢iselniku ( 100mm digity ).

o Pro napév je urceny spodni fadek ( 57mm digity ).

o Udaj za prefixem * ma vliv na &islo pisné, hodnota za prefixem # ovlivni napév

. Nebude-1i za * Zadna hodnota, ¢iselnik zhasne.

Priklady: *123#4 D ... zobrazi stranku 123 a odstavec 4.
*170#10 D ... zobrazi stranku 170 a odstavec 10.
*170# D ... zobrazi pouze stranku 170, spodni fadek na ¢iselniku bude zhasnuty.
*# D ... cely ¢iselnik zhasne

3. Rozsirené funkce a operace s paméti

3.1 Krokovani - inkrementace / dekrementace posledni hodnoty

o Stiskem A zvy$ime zobrazenou hodnotu o 1 ( ¢islo se zméni v ¢iselniku i na LCD DO ).

o Stiskem B naopak zobrazeny tdaj o 1 snizime.

o Na zménu zobrazeni ma jednak vliv, jakym zptisobem jsme posledni tidaj odeslali - viz
posledni prefixy * , # a také nastavena funkce V:9993 az V:9995 - podrobnosti v odstavci
4.1

o V pripadé nastaveni V:9995 D bude platit:

- Pokud posledni fetézec obsahoval * 1 # ( Ciselnik zobrazuje Cislo pisné€ 1 napév ),
bude po stisku A / B nejprve zménén napév o 1 a teprve v ptipadé jeho preteceni
¢i podteceni ( z 9 na 0 pii zvySovani, resp. z 0 na 9 pii snizovani) nastane zména
Cisla pisné.

- Obsahoval-li posledni fetézec jen * , nebude se po stisku A / B nikdy ndpév ménit.

3.2 Pamétové funkce - ukladani do paméti

o K dispozici je 10 paméti pod Cisly 0 az 9.

J Posledni odeslanou, resp. pravé editovanou hodnotu ulozime do paméti takto: stiskneme C
a drzime, dale stiskneme Cislo paméti 0 az 9. Teprve po uvolnéni ¢isla paméti uvolnime i C.

o Priklad: stiskem C 1 ...ulozime posledni ¢islo ( fetézec ) do paméti pod Cislem 1.

o Lze ukladat jak odeslany fetézec ( jiz je na hornim fadku ), tak fetézec prave editovany
(spodni radek).

o Stiskneme-li po odeslani * , # nebo 0 az 9 , nebude jiz mozné posledni odeslany udaj

ulozit, ale bude ulozen tento aktualni.



3.3 Pamétové funkce - vvbér z paméti

. Hodnotu z paméti vyvolame takto: stiskneme * a soucasné prislusné ¢islo paméti. Teprve
po uvolnéni ¢isla paméti uvolnime 1 *
. Piiklad: stiskem * 1 zobrazime na spodnim fadku idaj vyvolany z paméti pod Cislem 1 a

soucasné je tato hodnota odeslana do ¢iselniku. Po odeslani se idaj pfemisti ze spodniho
fadku LCD do tadku horniho a fadek spodni se vymaze a je ptfipraven k novému zadani.
. Do paméti Ize ukladat vSechny kombinace *, #, 0 az 9.
. Udaje uloZené v paméti se neztrati ani pfi vyméné baterie v ovladadi.

3.4 Ovladani jasu Ciselniku

o Zvyseni jasu o jeden krok - stiskneme * a kratce tlacitko A. Teprve po uvolnéni A
uvolnime i *.

. Drzime-li *A stisknuté déle, zvySujeme jas plynule ( dokud bude A i * stisknuté ). Pokud
udaj na zobrazovaci blika, je nastavena maximalni hodnota jasu.

o SniZeni jasu o jeden krok - stiskneme * a kratce tlacitko B. Teprve po uvolnéni B
uvolnime 1 *.

o Drzenim *B postupné jas snizujeme (blika-li udaj, je nastavena minimalni hodnota jasu).
. Nastavena hodnota jasu je v ¢iselniku vZdy uloZena do paméti EEPROM.

. Ovladani jasu je rozdéleno do 16 krokt

] K dispozici jsou dale 2 fyziologie krokovani jasu, pfi¢emz uzivatel si mize vybrat jednu z

téchto variant - vice informaci v odstavci 4.2

3.5 Nastaveni ¢asu automatického zhasnuti Ciselniku

Smysl této funkce je v prodlouzent zivotnosti ciselniku, pokud jej zapomeneme vypnout

. Stiskneme C a soucasn¢ *, na displeji se zobrazi V:

o Vlozime ¢islo, urcujici po kolika minutach od posledné odeslaného ¢isla se ma ¢iselnik
automaticky zhasnout.

o Stisknutim D nastaveni odesleme.

. Piiklady:
V:30 D ... ¢iselnik zhasne po 30 minutach od posledni zmény Cisla
( s kazdym prijetim novych dat je tento interval odpocitavan znovu )
V:0 D ... automatika je vypnuta
V:12345 D ... vypnuti po 2345 minutéch, tj. jsou respektovana jen posledni 4 mista

POZN: cas zhasnuti obecné V:XXXX , kde XXXX je ¢as v minutach, nékteré z t€chto hodnot
jsou vsak rezervovany pro jiné vyuziti - viz kapitola 4.

Odpocet je vzdy zahajen az po odeslani nasledujiciho ¢isla do zobrazovace. Po nastaveném
Casu zobrazovac zhasne, ale je nadéle v pohotovostnim rezimu se snizenou spottebou a kdykoliv
jej lze opét rozsvitit odeslanim nového udaje z DO.



4. Specialni funkce zobrazovace

Postup nastaveni je obdobny jako v nastaveni ¢asu - kapitola 3.5:

o stiskneme C a soucasné *, na displeji se zobrazi V:
o zadame 999 a prislusné Cislo funkce - viz nize

4.1 Volba jiného rezimu krokovani odstavce

NizZe uvedené plati pro zadani fetézce, ktery obsahuje i napév uvedeny za #,
pouze pro Cislo pisn¢ ( bez # ) nema vliv.

V:9993 D ... pfizvysenio 1 (inkrementaci stiskem A) se napév po 9 zméni na 0,
ptisnizeni o 1 (dekrementace stiskem B) se napév z 0 zméni na 9.
Cislo pisn¢ se nezméni.

V:9994 D ... ptiinkrementaci bude napév nejvyse 9 ( po 9 nebude 0 ), pti dekrementaci
nejméné 0 ( zékaz rolovani ). Cislo pisné se nezméni.

V:9995 D ... pfiinkrementaci po 9 bude 0, zméni se i Cislo pisn¢ (obsahoval-li fetézec
rovnéz * ), pii dekrementaci bude po 0 nasledovat 9 a zméni se i ¢islo pisné,
obsahoval-li fetézec rovnéz * , tj. je povoleno rolovani napévu i zména Cisla
pisné. Toto nastaveni je vychozi.

Priklad: pozadujeme, aby se ménilo i ¢islo pisné pri pfenosu napévu z 9 na 0.

Postup:
o Soucasné stiskneme C a * a na LCD se zobrazi V: , obé tlacitka poté uvolnime
. zadame 9995 ( na LCD je zobrazeno V:9995 ) a stiskneme D, ¢imz provedeme nastaveni

4.2 Nastaveni jiné fyziologie krokovani jasu

V:9996 D ... prepnuti ¢iselniku do ekonomického rezimu ( snizeny jas ),
logaritmické stupnice krokovani jasu

V:9997 D ... standardni jas, linearni stupnice — vychozi nastaveni

4.3 Upraveni poméru svitivosti mezi 100mm a 56mm displeji

V:9950 D az 9957 D ... svitivost 56mm displeje ( 100mm beze zmény ).

V:9960 D az 9967 D ... svitivost 100mm displeje ( S6mm beze zmény ).

V piipadé jakychkoliv nejasnosti se obrat’te na tel. 605 570 597 nebo na
www.selfcontrol.cz




